
Recensie Draaitaal door leermiddelenspecialist Lieven Coppens 

 

Op de NOT maakte ik (in prepublicatie) kennis met de woordenschatspelletjes Draaitaal 

van Marcel de Reuver. Dit zijn acht kaartspellen voor het tweede tot en met het vijfde 

leerjaar. Elk spel bestaat uit twaalf sets van 4 kaarten. In elke set staat een bepaald 

thema centraal. Deze thema’s zijn: 

 

 Vogels (midden 2e leerjaar | groep 4) 

 Boerderij (einde 2e leerjaar | groep 4) 

 Dieren (midden 3e leerjaar | groep 5) 

 Vruchten (einde 3e leerjaar | groep 5) 

 Lichaamsdelen (midden 4e leerjaar | groep 6) 

 De tuin (einde 4e leerjaar | groep 6) 

 Muziek (midden 5e leerjaar | groep 7) 

 Europese steden (einde 5e leerjaar | groep 7) 

 

Per set van vier kaarten ga je op zoek naar een woord, een begrip dat thuishoort onder 

het centrale thema. Daarvoor moet je bij elke kaart uit vier alternatieven het juiste 

antwoord zoeken op de gestelde vraag. Dat antwoord leg je dan leesbaar voor je neer. 

Het cijfer op de kaart geeft aan op welke positie. Meteen zie je dat dit spel toelaat dat de 

leerling zichzelf controleert. Als alle antwoorden juist zijn en de kaarten in de correcte 

volgorde liggen, lees je van links naar rechts met de letters die op een gekleurde 

achtergrond staan een correct Nederlands woord dat bij het thema hoort. In het 

voorbeeld hieronder is het gevonden woord: ‘harp’, wat perfect past binnen het centrale 

thema van het volledige kaartspel: ‘muziek’. 

 

 
 

Waarom ik deze kaartspellen zo sterk vind? Omdat ze verder gaan dan het opdreunen 

van synoniemen en het raden actief tegengaan. Elke vraag doet beroep op de 

begripsmatige opvulling van het woord.  

Dit geldt voor:  

 

 het centrale thema per kaartspel 

 de woorden die gebruikt worden als antwoordalternatieven; 

 

Zo zijn dat bij het kaartspel met als centrale thema ‘muziek’ bijvoorbeeld de woorden 

harp, luit, toon, jazz, gong, noot, pauk, trom, drum, tuba en lied. Samengevat komt het 

er op neer dat de auteur er zorg voor draagt een woord, of een begrip niet te verengen 

tot een deelaspect. In totaal komen in alle kaartspellen samen 1640 woorden aan bod. 
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